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Grafikformate: BMP (16,7 Mio Farben)

Du hast bereits kennengelernt, wie eine 2-farbige Bitmap-Datei abgespeichert wird. Bei 16 und
16,7 Millionen Farben muss sich logischerweise das Verfahren leicht andern.

Aufgabe 1:

Markiere im Bytestrom, an welcher Stelle du Informationen findest tiber:

Offset der Bilddateien

Breite und Hohe des Bildes

Wie viel Bit pro Pixel nun bendtigt werden
Bilddaten

00 28 00 | e Farbe 0:
00 00 00
00 00 00
33 51 FF
95 FF 93
32 51 FF | e Farbe?2:
95 FF 93
32 51 FF Farbe 3:
95 FF 92
32 51 ..

e Farbe 1:

Weiter Informationen Uber das Format findest du hier:

e http://de.wikipedia.org/wiki/Windows Bitmap
e http://www.pohlig.de/Unterricht/Inf2004/Kap27/27.3 Das bmp Format.htm
e http://de.kioskea.net/contents/video/format-bmp.php3

Aufgabe 2:

Andere die Datei so ab, dass der Pixel in der untersten und zweituntersten Zeile ganz links rot wird.
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